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1 Innledning

Formdet med denne rapporten er & systematisere de erfaringer som ble gjort i de farste
feltforsgkene. Det scenario som ble utviklet i lgpet av varen 2000 som integrerte
pedagogikk, teknologi, innhold og valg av medier ble prevd ut pafire skoler. Dette var
Rayse (6 klasse), Nordberg (8. klasse), Basmo (9. klasse) og Oksfjord (8. klasse). Alle
forsakene hadde en varighet fratre til fem dager. Hvordan organiseringen var ved den
enkelte skole varierte noe. Dette var avhengig av de muligheter som skolene hadde innen
snerammer.

| denne rapporten vil vi farst presentere det pedagogiske grunnlaget for LAVA Laging. |
den andre hoveddden vil vi oppsummere de praktiske erfaringene vi gjorde. Her trekkes
konklugoner med hensyn til pedagogikk og videre arbeid med teknologisk og
innholdsmessg design.

1.1 Mal for LAVA Leaering er:

Design og implementering av en distribuert objektorientert arkitektur som stetter bruk av
multimediai nettbasert laging.

Etablering av innholdstjenester med relevant materiae.

Implementering av verktay som gjer det mulig for evene alage egne
multimedigpresentagoner pa grunnlag av tilgiengeliggjort og egenprodusert materide.
Implementering av verktay som stetter |agrerenstilretteleggel se av prog ektarbeidet.
Etablering en pedagogisk praksis rundt bruk av distribuert multimediai progektarbeid.

Flere av disse mdene er rettet mot & skape nye modeler for laging hvor bruk av distribuert
multimediaer et sentralt dement. Multimedia ska integreresi det digitae lagingsrom der
elever utvikler kunnskaper og ferdigheter. De mer spesifikke pedagogiske masettingen er
formulert dik:
|dentifisere kritiske faktorer i relagonen mellom oppgaveutforming, digitae
lagingsressurser, lagerensrolle og eevenes lagingsarbeid.
| dentifisere betingeser for produktive lagingsmiljeer med multiple multimediale
lagringsressurser.
| dentifisere betingelser for utforming av produktive samtaer eever i melom, der det
digitde lagingsrom utgjer utgangspunktet for oppgave gsningen.
| dentifisere kritiske faktorer i teknologisk design for & sikre a teknologien stetter
lagringsprosessen.

Spersmdet blir da hvordan man kan skape et dik lagingsmilja for dever i skolen. De siste
10-15 &ene har man innen lagingsforskningen i stigende grad innsett behovet for & forsgke
A skape et bedre og mer effektivt lagingsmilja for eevene. En rekke sterre forsek béde i
USA og England er iverksatt for & imetekomme dette behovet (Scardamalia, M., Bereiter,
C. og Lamon, M, 1994; MacGilly, 1996; Goldman og Greeno, 1998; Mercer et a, 1991;
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Wegerif et d, 1997)." | disse forsakene utgjer IKT en vesentlig del av devenes lagingamilja.
Man har i disse progektene géit i retning av & tenke forskning som en integrert dd av
designprosessen, der man integrerer fag, teknologi og teori om gode lagringsprosesser
(CTGV, 1997). Med designprosesser menes her a man utvikler innholdsdementer innen et
bestemt kunnskapsomrade, samtidig som IKT brukestil & strukturere og presentere dette
innholdet. Videre integreres dette i et overordet teoriperspektiv der man seker aredisere
bestemte former for individuelt og kollektivt arbeid (Brown, 1992 ;1995; 1998; Brooks og
Brooks, 1993; L udvigsen, 1999). Dette kan karakteriseres som designeksperimenter.? De
sentrale forskningsmessige utfordringer er st aforsta eevenes lagingsprosesser og
lagringsresuiltater, dvs hva og hvordan de har laat begreper og méter aforsta et
kunnskapsinnholdet pa (Brown, 1992; Collins, 1992). |deen med denne type forsek er at
man tester Ut et sett av tiltak der fag, teknologi og lagingsprosesser fremst& som en integrert
enhet. Dette gjaresi et naturlig miljg dik a overfaringsverdien til andre Situasjoner er SAstor
som mulig. Resultatene av forsekene brukes sa som ‘input' til nye forsek der man forseker a
optimdisere relagonen mellom hva elever og lagere gjar i samspill med de digitde
lagringsressurser somtasi bruk.

1.2 Noen sentrale forutsetninger for forsgkene

Historisk it har |serebgker vaat en av de mest styrende ressurser for elevenes
lagringsarbeid. Problemet med laaebgker er a de tenderer til & lage et lukket lagingsforlgp
for eevene. Sk sett eksponeres devenefor et gitt kunnskapsinnhold som de skd lagre ved
hjelp en type lagingsressurs. Dette skaper hvavi kan betegne som reproduserende
lagingsprosesser, der relagon mellom lageplan, lager, og lagrebok er de strukturende
elementer for elevenes lagingsprosesser. Elevenes forkunnskaper, motivagon og krestivitet
har liten plassi en dik lukket struktur. Det & samarbeide med andrei en dik struktur har
heller ingen naturlig funkgon.

| laareplanen (L-97) legges det vekt paat mingt 20% av undervisningen i grunn- og
videregdende skole skal vaae praktisk progektarbeid. Dette begrunnes med a "tilvalget
praktisk progektarbeid ska gi elevene mulighet til & erfare at kunnskap, holdninger og
ferdigheter er noe en selv e med paautvikle’. Videre hevdes det at progektarbeidet bar
imgtekomme, bygge pa og videreutvikle devenes interesser og kompetanse (L-97:311).
Tema og progektarbeid seker dermed & endre en lukket undervisningsstruktur. Med denne
arbeidsmetoden seker man & bryte den lukkede strukturen med |ageboka som
forankringspunkt, med 'multiple kilder som grunnlag for devenes lagingsarbeid.

Arbeid med multiple kilder innebaarer a eevene maformulere hypoteser, dele informagon,
argumentere og evauere de ulike kildenei forhold til de oppgaver de arbeider med (Wegerif
et d 1997). Multiple kilder vil her f.eks kunne bety videosekvenser, tekster som ikke har et
eksplitt pedagogisk sktemd for denne malgruppen, avisartikler, leserinnlegg og
vitenskapelige tekster. Dette skaper en dpen struktur for elevenes lagingsarbeid. Her vil

1 Norgeer et starre forsgk beskrevet av Ludvigsen, Arnseth og @sterud (1998).

2Vi vil i teksten videre benytte begrepet forsgk som vi mener tydeligere for frem at det dreier seg om &
prave ut nye former for laaingsmodeller i naturlige situasjoner. Eksperiment som begrep knyttes som
regel til arbeid i et laboratorium.
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oppgavel gening gtille krav til samarbeid og krestivitet devenei mellom, og lageren kan i
hovedsak konsentrere seg om & organisere elevenes arbeid og fage opp elevenes
lagringsaktiviteter. Hvordan IKT kan tasi bruk beskrivesi neste avanitt. Vi kan betegne
dette som produktive lagingsprosesser (Mercer og Wegerif, 1999).

Hvilke lagingsmessige problemer seker man sa algse med tema- og prosiektarbeid som
arbeidsmetode. | en oppsummering av lagingsforskning peker Brown (1992; 1995) pa at
elever tilegner seg fakta som de ikke makter atai bruk paen adekvat méte, og at devenei
liten grad kan beskrives som aktive selvregulerende laarende som ut fra sine egne ma seker
relevant kunnskap. | tillegg til dette har man innen kognitiv forskning i liten grad studert hva
samarbeid devenei melom betyr for deres kognitive prosesser. Samarbeld og samtaer er
av avgjarende betydning for laging i et hvert klasserom og pa en hver arbeidsplass.

Sett fra et lagingsmessig synspunkt trenger man & utvikle teknologi pa flere nivaer. For det
farste trenger man sakemotorer (Sgkesystemer) som pa en mer treffsikker mée enni dag,
kan fremskaffe multiple kilder som kan brukes i devenes laaingsarbeid. Sak pa Internett er
ofte tidkrevende, fordi informasgionen man seker ikke er strukturert dik at relevansen pa
stoffet er god nok. Man vil trenge sekemotorer som kan bidratil & eke treffsikkerheten i
f.eks et sett av databaser som er spesidt tilrettelagt for lagingsarbeid | Skolen. Dette betyr
ikke at dt stoffet som man finner ska vagre ferdig pedagogisk strukturert, men det bar vaae
av en dik karakter at ikke for mye av tiden brukestil &finne og sortere informasjon, pa
bekostning av oppgave gsning.

Den andre hovedutfordringen vil vaare & velge og strukturere innholdsdlementer padik méte,
at de kan brukes av elever pa en rekke nivaer innen skolesystemet. Dette kan illustreres ved
hielp av et eksempel. N& dever ska laare om demokrati som samfunnssystem, vil man
kunne lage en rekke ulike digitale laaringsressurser som knyttes sammen i et dpent system.
Her kan man legge inn dt fra opplysningsfilmer, tekster om demokrati, spesifikke
diskugoner om demokrati, spill der evene kan trenesi demokratisk prosesser, beskrivelse
av ulike demokratiske systemer osv. Ved hjelp av spesifikke sek og linker kan elevene og
leeren salv regulere hva dagsinformagon de vil arbeide med.

Den tredje teknologiske utfordringen er & utvikle konkrete systemer som kan skape
produktive lagingsprosesser. | Lava Laging vil dette skje ved at det utvikles en teknologi
som gjar det mulig & kombinere innholdet de finner ved hjelp av sgkemekanismer, med
egenprodusert materide til helhetlige presentagoner.

Hensikten med dle tre hovedformer for teknologibruk vil vagre a skape et dpent
lagingamiljg, dik at eevenes utvikles til mestre bruk av multiple kilder i Stt lagingsarbeid.
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2 Arbeidet frem mot feltforsgkene og erfaringer
fra disse.

2.1 Designprosessen

Arbeidet med & utvikle det scenario som la grunnlaget for feltforsakene, har bestétt av et
mangfold av arbeidsformer. Vi har forsgkt & kombinere kollektive arbeidsformer med
arbeidsoppgaver fordelt pa hver partner.

Det konkrete arbeidet med scenario har Sitt grunnlag i det feltarbeid som ble gjennomfart
hasten 1999. Her gjennomfarte man en detdjert studie av progektarbeid ved en barneskole
0g en ungdomsskole (Larsen og Ludvigsen, 2000).

Av de kollektive arbeidsformene som har vaat brukt, har de seminarer man har hatt med
dle aktarene vaat de mest sentrade. | disse seminarene har vi lagt avgjarende vekt pa
hvordan arbeidsprosessenertil elevene skulle utformes og hvordan de skulle bruke
Syncrolink og andre innholdstjenester, samt hvordan € evenes multimedigpresentag oner
skulle struktureres. Vi har tatt i bruk videoopptak av undervisningssituagoner, gruppearbeid
relatert til innhold og til sdve arbeidsprosessen for &fafrem viktige erfaringer i planleggingen
av farste feltforsak.

| tillegg til arbeidet med det scenario som ble utviklet ble det ved flere av skolene utviklet
mer spesfikke undervisningsopplegg som var tilpasset de lokale forhold. Laarerne har vaat
invitert inn i deler av designet. Dette har vaat rettet mot integragonen av arbedsformer,
innhold, teknologi og utformingen av undervisningen.

2.2 Arbeid med tema og innhold

" Det flerkulturdle samfunn” ble vagt som det tematiske fokus. Bakgrunn for dette valget var
at vi gnsket et komplekst kunnskapsomrade, med en hgy samfunnsmessig relevans der
partnerne hadde €ller ensket a opparbeide stoff. Dette tema gav ogsa muligheter for
spesifikke tilpasninger pa hver enket skole. | den samfunnsformasion vi er del av er det &
forstd andre kulturer, religioner og livsformer en type kompetanse som eever bar utvikle.
Elevene arbeidet med tre typer av innhold:

Videosekvenser (fraNRK, Strammestiftelsen og InterMedia)

Sek pa materiae pa Internett

Beker og tekster som skolene hadde til radighet

Video ble redigert og digitdisart i form av fire'triggere pa fra3-5 minutter som elevene
brukte som utgangspunkt for sitt videre arbeid. Triggerne er vigt i figur 1. Etter aha sett dle
fire triggerne, skulle elevene velge it av temaene som ble tait opp og ga videre med en av
videoene. Ved aklikke palinken under smabildene, kom elevenetil presentagonen gjengitt i
figur 2. Her kunne de se hele videoen relatert til deres tema. Lengden pa disse videoene var
20-30 minuitter.
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Figur 1: Triggerne elevene innledet progektarbeidet med. Klikk pa smabildene ferte til
avsoilling av en videosnutt pa 3 — 5 minutter. Etter & ha bestemt hvilken av de fire videoene
de skulle ga videre med, klikket de palinken under og kom til fordypningen vist pafigur 2.

N&r det gielder afinne rdevant laarestoff pa nettet, er to mer generdlle problemer verdt ata
opp. For det farste er det a utvikle sokestrenger knyttet til en forstaelse av hvordan en
sgkemotor fungerer, hvordan man setter sammen ord og hva den sakan

treffe pa (sekesyntaks). Dette hadde elevene (de fleste) ikke presis kunnskap om. Det
andre er a den kunnskap elevene har innen et kunnskapsomradet er avgjgrende for
presigon pa sekestrengen, i form av valg av begreper og tolkningen av det de finner.

Det er ogsa viktig a peke pa at nettet inneholder ressurser som ikke er laget som lagemidler.
Dette innebagrer at elevene settes pa store utfordringer nar det gjelder relevansvurderinger. |
arbeidet med relevansvurderinger er de tekster og lagrebgker skolene hadde til rédighet
tilpasset elevenes ader og vaner, og dermed lette & bruke. Samtidig er det viktig afremheve
at elevene ikke arbeidet med disse pd samme méte som i de timer der laareboka er den
styrende ressurs. | prog ektforl gpet brukte de laarebaker og annet innhold selektivt i forhold
til tema og problemdtillinger. Det innhold eevene saker er ikke nedvendigvisi leaebgkene
fordi de arbeider mer spesifikt inn mot et tema og damer dybdeorientert enn dlers.

Etter mye arbeid maktet ikke Aschehoug & levere innhold. Arsaken til dette var problemer
knyttet til rettigheter. Det representerer et helt grunnleggende problem i designet av digitae

Designdokument objektmodell — LAVA Leering Side 9 05.09.2001



lagringsomgivelser. Hvis det ikke |ases pa adekvate méater vil utviklingen av denne form for
lagingsomgivelser ta svaat lang tid, spesidt innen utdanningssektoren som ikke har ressurser
til kjepe skreddersydde produkter.

) P 3
B Ede ¥iew G0 Conwnricals Helo
¢ ¥ A 4 a2 @B 4 & B
Lt PFejoad  Home  Seaich Malscape. ©oo Fecwy sl 2l
‘t Bnd-cnu‘luz & anhm:rl‘rp.-' rwairass. rrmMmmmmﬂplmen‘mmnd‘rum Fanchfzbeides_beudt hin :1 @'Wh&l“sﬁﬂhlkﬂ

T A et vesnon [ woeas B watWal B Conmscion: B Balwand [ smatngsts [ Mbmises B ReaPie

SE N@YE GJENNOM VIDEOEN.

STOPP DEN OG HOPP TILBAKE NAR DET
ER NOE DU LURER PA.

GJ@R GJERNE NOTATER MENS DU SER.

.

Wideoen heter "Hun arbeider hardt”™,

Den er produsen av Stremme Stiftelsen
og distribueres il skolen av

Opplysningsfilm,

- Geeimert Gere ST Y

Figur 2: Fordypning. Etter a elevene hadde valgt video for det videre arbeidet, fikk de se
hele videoen, 20 — 30 minutter. Videoen stoppet automatisk hvert 7. — 8. minutt og en
tekstplakat ba elevene om & digre notater oa diskutere hva de hadde sett.

3 Teknologisk plattform og bruk av Syncrolink.

Feltforsaket baserte seg pa bruk av programvaren Syncrolink (http://www.syncrolink.com).
Programvaren gjar det mulig a korte ned en video som ligger paen ElviraLight videoserver,
samt alegge linker fravideoen til websider som ligger pa nettet dller er laget av dlevene sdlv.
Hyperlinkene dukker opp i videovinduet under avspilling og et klikk paen hyperlink ferer til
at videoen stopper og den korresponderende websiden blir lastet ved siden av videoen.
Syncrolink tilbyr dessuten en editor der man kan utfare video editering og legge linker i et
grafisk brukergrensesnitt.
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Far fetforsaket ble lazrere og dever gitt en kort innfering i Syncrolink. Det viste seg at
mestringsnivaet varierte mye nar forsakene ble sait i gang. Det bar brukes mer tid il
opplaaing i de teknologiske verktay som skd brukesi andre feltforsak.
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Figur 3: Syncrolink Editor, verkteyet e evene brukte for & lage sine presentagoner.
@verd til venstre ses videoen, til hgyre websiden som linken i videoen er knyttet opp
mot. Under disse sestiddinjen som viser devenes plassering av linker, mens nederst ses
vinduet der linkene editeres. Dette eksempelet er hentet fraen 6. klassegruppe ved
Ravse skole.

Erfaringene fra skolene var a de synes det var spennende & arbeide med et verktgy som
Syncrolink. Det er samtidig helt urimelig & forvente a elever laarer dette

verktayet dik at de behersker det pa et avansert niva etter kort tid, men mange brukte det
pa en god méte etter noen fa dager. Problemene med bruken av Syncrolink var .

knyttet til flere forhold (dette vil gjelde ogsa andre typer av teknologi som skal hade
funkgoner som progektet seker aredisere). Elevene brukte ca 9-10 kognitive
operagoner for & finne frem video og til den ble en ddl av deres multimediapresentasjon.
Elevene hadde ogsa problemer pa grunn av relagonen mellom ‘lagrings/arbeidsmodus og

Designdokument objektmodell — LAVA Leering Side 11 05.09.2001



"visningsmodus . Feedbacken mellom disse modiene var nok for komplisart. Det Avelge en
video alage en link er selvsagt ikke sd komplisert. Dette krever en 3-4 operasjoner noe de
fleste levene mestret pardativt kort tid.

Eksempdet frafigur 3 tyddiggjer dette. Elevene safarst gjennom videoen flere ganger. De
merket seg angen i videobildet, noe som vekket deres interesse. De bestemte seg for aha
en link der dangen opptradte. Etter & ha bestemt seg for en del steder de ensket & halinker,
satte de seg ned og laget St eget materiale og fant fram til ting pa Internett. Til dutt ble disse
websidene satt sammen ved hjelp av Syncrolink, men uten a elevene na klarte & se noen
sammenheng mellom de posigonenei videoen de hadde bestemt seg for alinke fratil
materidet de linket til. Et Klikk palinken med betegnelsen ” slangen” farer til a websiden
med deres problemdtilling dukker opp. Den handler dett ikke om danger i Bangladesh, men
om hvorfor det er sa store forskjeller mellom guitter og jenter. Eksempelet viser svaat godit
hvilke problemer elevene matte med hensyn til struktur i stoffet og at verktayet ikke Settet
deres arbeidsprosesser godt nok.

Det sentrale sparsmdet i det videre arbeidet i progektet LAVA Laging er ikke bare knyttet
til om Syncrolink er for komplisart eller ikke, men om videoen skal vege s sentrd i
elevenes arbeldsprosess.

Det vi observerte var f.eks at forholdet mellom video/bilder og tekst kunne vaat mer
funkgondt utformet. Samtidig ansket vi a eevene kunne ha en bedre oversikt over hvor de
var i progektarbeidet( se for gvrig konklugonen). | et bilde burde de kunne se en video -
hatekst og haen oversikt over hvor de er i eget arbeid. Dette vinduet er ikke det elevene
nadvendigvis ska arbeide i hele tiden, men det vinduet der de kan integrere og ha oversikt
over Sitt eget arbeid.

Et dikt feltforsek som ble giennomfart varen 2000 er krevende for skolene teknologisk sett.
Dette gjelder f.eks forutsetningene for & fa videostrammingen til & fungere (video sarver
proxy), skolenes kompetanse med hensyn til konfigurering av nettet, og tekniske lgsninger
mht. lagring og tilgjengeliggjaring av eevenes presentag oner. Denne typen fetforsek blir
svaat ressurskrevende fordi dle mulige forhold vedr. infrastruktur etc ma gekkes ut i forkant
og maovervakes dik a forsakene fungerer optimdlt. Dette fungerte rimdlig brai farste
runde, men bade forberede sene og overvakingen underveisi feltforsakene kan forbedres.

4 Konklusjon:

Elevene mestret progjektarbeid som pedagogisk arbeidsform. Kvadliteten pa de aktiviteter
devene ddtok i varierte imidlertid mye. Elevene brukte i forhold til innholdet, mye tid pa
selve teknologien. Samtidig er det viktig & peke pa dette ikke er urimelig gitt at dette var
ferste gang elevene brukte Syncrolink pa en sd omfattende mate, og over et salangt
tidsrom. Det er rimelig & hevde a devene arbeider med to typer av innhold samtidig, det

® Mer detaljerte analyser av elevenes aktiviteter vil bli gjort i Rasmussens og Solheims dr.gradsarbeider.
og i publikasjoner som er under arbeid. B&de Rasmussen og Solheim har presentert forel gpige funn p&
Pedagogisk forum og slik sett gitt verdifulle tilbakemeldinger til videre designarbeid.
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som er knyttet til den problemdtilling de definertei forhold det flerkulturelle samfunn, og
hvordan teknologien fungerte. | de grupper som behersket teknologien best, ble
oppmerksomheten forskjevet til innhol det.

M otivasjonen for & komme frem til et multimediaprodukt var stort for de fleste av elevene.
Noen faav gruppene maktet & komme frem til et produkt i Igpet av den tidsrammen som
skolen hadde sait. Resten av gruppene trengte ca. en halv dag ekstrafor gjare seg ferdig.
Presentagonen av progektarbeidet kommer sai tillegg.

Var efaing i dette farste feltforseket var a jevne elevgrupper fungerte best. Var denindre
variagonen i gruppene for stor, gjorde noen av evene det meste av arbeidet, mens de andre
forble passive. Det var en tendenstil a de svakeste eevenefdt ut av det opplegget som ble
giennomfart. Dette er ogsa et mer generdlt funn i forskning om progjektarbeid.
Progektarbeid er krevende for eevene. Hva man ska gjare for bringe de svakeste elevene
mer med utgjer ikke vart hovedfokus, men dette spersmdet er rlevant fordi IKT kan
brukes for & mete det differensiering behov som laaere mater i sin hverdag. Vag av
applikagoner, tilpassing av applikagoner og pedagogisk struktur for denne gruppen eever
utgjer viktige problemdtillinger.

Sterrelse pa gruppene utgjer et viktig spersmd. Nér e evene ma dele maskiner mellom seg,
ble de elevene som ikke var aktive passive. Forskning omkring gruppestarrdse gir imidlertid
ingen entydige svar pa hvilken starrelse pa grupper som er optima, dvs gir best
lagringsutbytte. Dette er avhengig av oppgaver, eevenes erfaring med arbeidsformer, etc. Vi
mener a gruppestarrelse ofte velges ut fra praktiske hensyn som f.eks elevenestrivse, enn
hvorvidt den valgte gruppestarrelse er optima i forhold til oppgaver og bruk av teknologi.

Gitt at utpreving av teknologi i en naturlig kontekst er svaat komplisert ber man veae
varsom med tolke elevenes faglige lagingsprosess knyttet til et kunnskapsomréde som det
flerkulturele samfunn uavhengig av bruken av ny teknologi. Svaat mye av den forskning der
s avansart teknologi tasi bruk, er gjort i laboratorier hvor man har en helt annen kontroll
over den teknologiske infrastrukturen. Vi vil hevde det & prave ut ny teknologi i skoler dik vi
her har gjort gir tilbakemeldinger av en helt annen kvaditet enn eksperimenter i et
|aboratorium.

Noen pedagogisk funn bar fremheves. PA Rayse skole ser ut til at eevenes samtder er mer
produktivei betydningen — resonnerende — nar de drefter hvordan innholdet ska utformes,
enn n& de samler inn innhold og lagrer dette. PA Nordberg er de mest produktive samtaene
knyttet til bruk av teknologien og i mindre grad til selve innholdet. Pa Basmo mestret elevene
Syncrolink godt og her var da de mest produktive lagingsprosessene knyttet til innhold. Vi
ber tilfaye at det store forskjeller med hensyn til hva elevene mestrer i de klasser vi har
studert, bade i forhold til teknologi og innhold.

En mulig hypotese som bar studeres neamere er om det er dik at det var i de faser der det
er integragon mellom — innhold, utforming og presentagon — de produktive laaeprosesser
kunne identifiseres. | denne arbeldsrapporten har vi ikke lagt frem data ler anayser som
kan vise dette. Vi vil arbeide videre med denne hypotesen.
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Né&r devene starter pa samme niva som de gjorde i forhold til Syncrolink observerte vi ingen
systematiske forskjdler mellom jenter og gutter i forhold til mestring av teknologien. De
forskjeler som ble observert var mer knyttet til flinke og svake elever og deres interesse for
bruk av IKT som ddl av skolearbeidet.

Det er interessant & se hvordan laarerrollen endres og hvordan nye problemomrader for
larerne ble gjort tydelige. Laarerne eksponeres for elevenes ulike mestringsnivaer og méte
gi ingrukgon og velledning i forhold til dette gjennom hele prog ektforl gpet. Arbeid med
progresion, vurdering av stoff som finnes pa nettet og teknisk bistand blir avgjerende for
kvditeten pa elevenes arbeid. Videre er tidspunkt og type intervengon viktig for & se hva
elevene kan makte selv, sammen med de andre elevene, og hva lageren redt skal bidra
med. Dette forutsetter at lareren observerer og deltar i €levenes aktivitet uten & dominere
denne. Dette forholdet utfordrer bade elevenes og laarerens salvforstael se (se Ludvigsen,
Rasmussen og Solheim, i trykk, for en utdypning av dette).

Alle dlevene som ddtok i progektet fikk velledning i progektarbeidet som arbeidsform.
Denne velledningen gir ikke direkte faringer for selve innholdet i arbeidet. Det viste seg at
mangelen painnholdsmessige stettestrukturer ble et problem. Relevant kildemateride,
hyperlinker, bokkilder, begreper/konseptuelle rammer for det aktuelle tema, eventuelle
ressurspersoner som kan belyse stoffet - dt dette er laxestoff som det i pringppet forventes
a devene skd finne ut av pa egen hand. Det er viktig & presisere at Internett som
innholdsressurs fungerer relativt sett dérlig. Dette er et paradoks siden det er bruk av
Internett som medium for innhenting av informagon, teknologi ofte brukestil i skolen
(Becker, 2000). Hvilke kvalitative aspekter ved lagingsprosesser dette fremmer er lite
utforsket. Skal Internett fungere som en adekvat innholdsressurs ma det stoff som legges ut
tilpasses nagonde forhold og de lagreplaner som skolen arbeider etter. Dette innebaaer
strukturering av innhold i forhold til elevenes kompetanse pa ulike klassetrinn. Internett dene
vil §elden kunne fungere som en god innholdsressurs. A utvikle adekvat innhold som er
tilgiengelig digitdt er sannsynligvis en sare utfordring enn pedagogiske og teknologiske
aspekter.

Samlet st innebagrer de forhold vi har pekt pai denne avd uttende pedagogiske delen at
man ber forsake aleggetil rette for en sarre variagon av innhold, dvsi form av mer
multimediamateride og mer tekst Som man tilpasser elevene pa en bedre made enni farste
feltforsek. Videre a man arbeider videre med relagon mellom 3pne sek pa nettet og
lukkede ressurser som er produsert spesifikt for LAVA Laging. Gitt at man kan redisere
noen av forbedringer som vi peker pai designdden vil vi kunne utvikle et scenario der
elevenei flere faser av progektarbeidet kan hente inn stoff, vurdere og produsere det
innholdet som skal inngai den dokumentasion som eevene utformer. Dette vil kunne gke
kvditeten pa deres lagingsprosesser.

5 Neste feltforsgk

En bearbeiding av erfaringene frafarste fetforsak i LAVA Laging har gitt oss en rekke
ideer til forbedringer i neste feltforsek. Falgende er en liste over gnsker:

Designdokument objektmodell — LAVA Leering Side 14 05.09.2001



1. Det bar utvikles verktay som gjer det mulig & integrere tekst og video pa en enklere
og bedre méte.

2. Forholdet mdlom ulike modus (editering og fremvisning) i Syncrolink (eller et annet
verktay) ma forenkles betyddlig. Sik det na fungerer er det for tungvint for de fleste
av devene.

3. Eleven bar pd en enkel méte kunne ha oversikt over hvor de er i sin arbeidsprosess
og hvadagsinnhold de har laget. Dette vil gi devene salv og lagreren bedre oversikt
over hvasom er ferdig laget og hvilke deler av oppgaven elevene bar arbeide mer
med.

4, | prinsippet bar elevene kunne arbeide kunne ha en starre frihet nér det arbeider
med videoer, dvs frihet i forhold til & kunne bruke flere videoer og i forhold til den
tiddinjeni Syncrolink.

5.  Enmulighet som bar overveies er dlage en’ oversiktsddl’ (grafisk representagion
eller noe lignende) som elevene skd tai bruk. Denne kan utformes som ett sett av
scener. Dette kan bidratil gi en god struktur for elevene, og at de ikke bruker tid
paalage dike scener.

6. Elevene bar kunne navigere ved hjelp av sekemotorer i de lagingsressurser som
produseres spesifikt for LAVA Laging og i de som finnes pa nettet. Det kan her
vage ulike sekemotorer i forhold til de ulike lagingsressursene,

7. | de verktay som na utvikles ber man preve ut muligheter for applikagonsdeling,
dvs a flere aktarer arbeider i samme dokument pa sammetid. Det ber da utvikles
lesninger for synkron kommunikagon som del av muligheten for arbeid pafeles
dokument.

8. De innholdsressurser som utvikles ber fortsatt vagre dopne, i betydning gi innhold i
forhold til de problemgtillinger eevene arbeider med. Lagingsressursene bar vage
videosekvenser (korte ca. 3-5min, og lengre pa ca.15 min). De tekstlige ressurser
som ska utvikles kan variere i lenge og gjerne kombineres med bilder.

0. Tiden som elevene og laaerne ska kunne bruke pa progektarbeidet ber vaae mer
fleksbelt enn ved farste gangs utpreving.

10.  Det erviktig at lagerne og I T-ansvarlige pa skolen gir tilbakemdding til
designgruppen flere ganger frem mot neste utpreving.
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